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Wymagania na poszczegoblne oceny

Uczen opanowuje materiat zgodnie z ponizszymi wymogami na stopien.



Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

e wprowadza dane do
komorki,

» kopiuje dane miedzy
komoérkami,

» buduje proste tabele,

» umie wymienié elementy
sieci,

» wie co to jest chmura w
sieci,

e wie do czego stuzy poczta
elektroniczna,

e zna zasady bezpiecznego

korzystania z internetu,

» wyszukuje aplikacje do
komunikacji,

e wczytuje do gry tworzonej
w Scratchu gotowe tio z
pliku,

» dodaje postac z biblioteki
do projektu tworzonego
w Scratchu,

» buduje proste skrypty do
przesuwania duszka po
scenie,

» wie jaki program stuzy do
edycji zdje¢, obrazkéw

ustawia pogrubienie,
pochylenie (kursywe)
i podkreslenie tekstu w
komorkach, zmienia
kolor tekstu,
wprowadza dane do
komorek,
wie co to jest chmura,
wie jak potaczy¢
komputery zeby tworzyty
siec,
wie co to jest poczta
elektroniczna,
zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
uzywa aplikacji do
komunikacji,
wie do czego stuzy
program Scratch,
wie jak przesuwad
duszka po ekranie,
zna elementy sktadowe
skryptu,
samodzielnie rysuje to
dla gry tworzonej
w Scratchu,

» wykorzystuje skroty
klawiszowe podczas pracy
w arkuszu kalkulacyjnym,

e Wprowadza dane ,

e buduje proste wykresy,

» edytuje wykresy,

» formatuje tekst
w komorkach tabeli,

e Zmienia wypetnienie
i obramowanie ksztattu
wstawionego do
dokumentu tekstowego,

» Wie z czego sktada sie
internet i do czego stuzy,

» wie jak wprowadza¢ dane
do chmury

e umie wybraé serwer na
poczte internetowaq,

e zna zasady bezpiecznego

korzystania z internetu,

» wie jakie aplikacje stuzg

do komunikaciji,

e umie pisac skrypty w
programie Scratch,

e wie jak uruchomié gry w
programie scratch,

e wprowadza dane, buduje
formuty,

e analizuje dane za pomocg
formut,

e dane przedstawia na
wykresach,

» formatuje wykresy,

e kopiuje formuty w
komoérkach,

e zmienia dane w
komorkach z tekstowych
na liczbowe,

e umie zatozy¢ poczte
elektroniczng i wysytac
oraz odbierad
wiadomosci,

e wie z jakich elementéw
skfada sie infrastruktura
internetowa,

» zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

« umie wykorzystac aplikacje
do komunikacji Skype i
Teams,

e wie co to jest chmura w
internecie i jak mozna z




e wie jak uzywad nazedzi w
programie gimp

wie jak robi¢ zdjecia,
umie wybrac¢ program do
retuszu zdjec, obrazkow
wie co to jest warstwa w
programie Gimp

e wie do czego stuzy
program gimp,

* wykonuje prostg edycje
obrazkéw w programach
graficznych,

e wie jak retuszowac zdjecie

lub obrazek,

e umie wycinac i wklejac
fragmenty obrazkdw i
zdjec

e wie co to jest retusz
zdjecia lub obrazka

niej efektywnie korzystac,

e zna zasady komunikacji w

sieci,

umie wybraé odpowiedni

serwis(domene) na

poczte internetowq,

e rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem skryptéw
w programie Scratch,

e umie wyszukaj najmniejszg
i najwiekszg liczbe w
zbiorze,

e umie tworzy¢ proste gry,

» wie jakich aplikacji moze
uzy¢ do przetwarzania
zdjec¢, obrazkow

e wie jak wykorzystac
program Gimp,

» wie jak tworzy¢
efektywne grafiki dzieki
wykorzystywaniu warstw

 wie jak jak fotografowac i
retuszowac zdjecia,

» umie wykorzystac
narzedzia w programie
Gimp,




