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Wymagania na poszczególne oceny 

 

Uczeń opanowuje materiał zgodnie z poniższymi wymogami na stopień. 



 

 
 

Ocena 

Stopień dopuszczający 

Uczeń: 

Stopień dostateczny 

Uczeń: 

Stopień dobry  

Uczeń: 

Stopień bardzo dobry  

Uczeń: 

• wprowadza dane do 
komórki, 

• kopiuje dane między 
komórkami, 

• buduje proste tabele, 
• umie wymienić elementy 

sieci, 
• wie co to jest chmura w 

sieci, 
• wie do czego służy poczta 

elektroniczna, 
• zna zasady bezpiecznego 

korzystania z internetu, 
• wyszukuje aplikacje do 

komunikacji, 
• wczytuje do gry tworzonej 

w Scratchu gotowe tło z 
pliku, 

• dodaje postać z biblioteki 
do projektu tworzonego 
w Scratchu, 

• buduje proste skrypty do 
przesuwania duszka po 
scenie, 

• wie jaki program służy do 
edycji zdjęć, obrazków 

• ustawia pogrubienie, 
pochylenie (kursywę) 
i podkreślenie tekstu w 
komórkach, zmienia 
kolor tekstu, 

• wprowadza dane do 
komórek, 

• wie co to jest chmura, 
• wie jak połączyć 

komputery żeby tworzyły 
sieć, 

• wie co to jest poczta 
elektroniczna, 

• zna zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu, 

• używa  aplikacji do 
komunikacji, 

• wie do czego służy 
program Scratch, 

• wie jak przesuwać 
duszka po ekranie, 

• zna elementy składowe 
skryptu, 

• samodzielnie rysuje tło 
dla gry tworzonej 
w Scratchu, 

• wykorzystuje skróty 
klawiszowe podczas pracy 
w arkuszu kalkulacyjnym, 

• wprowadza dane , 
• buduje proste wykresy, 
• edytuje wykresy, 
• formatuje tekst 

w komórkach tabeli, 
• zmienia wypełnienie 

i obramowanie kształtu 
wstawionego do 
dokumentu tekstowego, 

• wie z czego składa się 
internet i do czego służy, 

• wie jak wprowadzać dane 
do chmury 

• umie wybrać serwer na 
pocztę internetową, 

• zna zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu, 

• wie jakie aplikacje służą 
do komunikacji, 

• umie pisać skrypty w 
programie Scratch, 

• wie jak uruchomić gry w 
programie scratch, 

• wprowadza dane,  buduje 
formuły, 

• analizuje dane za pomocą 
formuł, 

• dane przedstawia na 
wykresach, 

• formatuje wykresy, 
• kopiuje formuły w 

komórkach, 
• zmienia dane w 

komórkach z tekstowych 
na liczbowe, 

• umie założyć pocztę 
elektroniczną i wysyłać 
oraz odbierać 
wiadomości, 

• wie z jakich elementów 
składa się infrastruktura 
internetowa, 

• zna zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu, 

• umie wykorzystać aplikacje 
do komunikacji Skype i 
Teams, 

• wie co to jest chmura w 
internecie i jak można z 



 

• wie jak używać nażędzi w 
programie gimp 

• wie jak robić zdjęcia, 
• umie wybrać program do 

retuszu zdjęć, obrazków 
• wie co to jest warstwa w 

programie Gimp 
 

• wie do czego służy 
program gimp, 

• wykonuje prostą edycje 
obrazków w programach 
graficznych, 

• wie jak retuszować zdjęcie  
lub obrazek, 

• umie wycinać i wklejać 
fragmenty obrazków i 
zdjęć 

• wie co to jest retusz 
zdjęcia lub obrazka 

 
 
 

niej efektywnie korzystać, 
• zna zasady komunikacji w 

sieci, 
• umie wybrać odpowiedni 

serwis(domenę) na 
pocztę internetową, 

• rozwiązuje problemy z 
wykorzystaniem skryptów 
w programie Scratch, 

• umie wyszukaj najmniejszą 
i  największą liczbę w 
zbiorze,  

• umie tworzyć proste gry, 
• wie jakich aplikacji może 

użyć do przetwarzania 
zdjęć, obrazków 

• wie jak wykorzystać 
program Gimp, 

• wie jak tworzyć 
efektywne grafiki dzięki 
wykorzystywaniu warstw  

• wie jak jak fotografować i 
retuszować zdjęcia, 

• umie wykorzystać 
narzędzia w programie 
Gimp, 

 
 


